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Prefazione ‘

Guidaall'usodiiX Developer

Prefazione

Il software iX Developer viene utilizzato per configurare iX Panel e le applicazioni
di controllo gestite da PC, incluso le applicazioni per gli IPC (PC per uso
industriale).

iX Developer agevola la creazione di applicazioni HMI efficaci, flessibili e logiche
che offrono ad operatori e ad altri sistemi le informazioni giuste al momento
giusto.

Questo manuale si basa su un progetto di esempio che descrive un design passo
passo di un progetto per iX Developer.

Per informazioni piti dettagliate, consultare il file della guida di iX Developer.
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Tutti gli esempi qui riportati hanno I'unico scopo di migliorare la comprensione delle funzionalita e della
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vengano utilizzati in applicazioni reali.
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applicazione. Il personale responsabile per I'applicazione eil dispositivo deve garantire personalmente

che ogni applicazione sia conforme a tutti i requisiti, gli standard e le normative rilevanti in termini di
configurazione e sicurezza. Beijer Electronics AB respinge qualsiasi responsabilita per eventuali danni
verificatisi durante l'installazione o I'utilizzo del presente software. Beijer Electronics AB vieta qualsiasi

alterazione, modifica o conversione del software.

Beijer Electronics, MAIT832I



Indice

Indice
1 Introduzione .......c.ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i eii e eaaas 6
1.1 Controller .....cooiiiiiii i 6
1.1.1 Tag oo 6
1.2 Strutturadelmanuale ............... 6
2 Installazioneeavvio .........c.eviiiiiiiiiiiiiiiiii e, 7
2.1  Requisitidelsistema ..........cocoviiiiiiiiiiiii 7
2.1.1 IXDeveloper ..oouiuiiiiiii i 7
2.1.2 IXRuntime ... 8
2.1.3 Requisiti speciali peralcunioggetti ..........cooeveviiiniiiinen, 9
2.14 AvviodiiXDeveloper .......coiiiiiiiiiiii 9
2.1.5 Laguida ....ooooiiiiiiiiii 9
3 NUOVOPIOZELtO ....ovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i, 10
3.1  Creazione diun nuOvo progetto ...........cccoeeuvuiuininenen. 10
3.2 Areadeldesktop .........ooiiiiiiiiiiii 11
3.2.1 Esploraprogetti ........coviiiiiiiiiiii e 12
3.2.2 Controlli e gruppi della barra multifunzione .................... 12
3.2.3 Barra degli strumenti diaccesso rapido ..................oll 12
3.2.4 Barra di formattazione rapida e menu contestuale .............. 12
4 Tagdeicontroller ..........c.cooiviiiiiiiiiiiiiiiiiiii 13
4.1 Inserimento ditag ........ccoeviiininiiiiiniiiiiiiieea 13
4.2 Salvataggiodel progetto .............ooiii 14
5 Modificadioggetti ......ocvviniiiiiiiiiiii 15
5.1 Aggiuntadioggetti ...vviiiiiiiii 15
5.1.1 Y (S0 < T 15
5.1.2 (@1 Y0 < 15
5.1.3 AllINEA ot 16
5.1.4 Ridimensiona ........cooiiiiiiiiii i e 16
5.1.5 Modificadell'aspetto .........coiiiiiii 16
5.2 Esecuzionedel testdel progetto ..............oo, 16
6 Navigazione e collegamenti alle schermate ............................ 18
6.1  Navigazione nelleschermate .....................c 18
6.1.1 Gestione Navigazione .............coociiiiiiiiiiiiii 18
6.1.2 Aggiuntadiunaschermata ... 18
6.1.3 Collegamentoalleschermate ..................ocL. 19
6.2  Schermatadisfondoeinprimopiano ............c.c.oooeenni. 19
6.2.1 Aggiuntadiunaschermata ...............oo 19
6.2.2 Schermatadisfondoein primopiano .............c.ooeiiin. 19
6.3  Esecuzionedel test di navigazione nelle schermate ............. 21
7 Visualizzatoretendenza ...........ccooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiaiaans 22
7.1  Aggiuntadiunvisualizzatore tendenza in temporeale ........ 22
7.1.1 (01T 22
7.2 Esecuzione del test del visualizzatore tendenza in tempo reale )3
7.3 Cronologiavisualizzatore tendenza ......................coo... 23
7.3.1 Az ON et ettt s 23

Beijer Electronics, MAIT832I



Indice

7.4 Esecuzione del test del visualizzatore tendenza cronologica ... 24

8 Gestioneallarmi .........c.ooiiiiiiiiiii e 25
8.1  Indicatorediallarme ... 25
8.2  Serverallarmi ..........coiiiiiiiii 26
8.2.1 Gruppoallarmi ... 26

8.2.2 Elementidiallarme ............ccooiiiiiiiii 26

8.3  Visualizzatoreallarmi ..............oooiiiiiiiiiii 28

8.4  Esecuzionedeltestdegliallarmi ..................co 28
B e 29
9.1  Creazionedelle tagdellericette ..........c.cooiiiiiiin.. 29
9.1.1 Aggiuntadiunaschermata ... 29

9.1.2 Regolazione dei pulsanti di navigazione ......................... 30

9.2 NUOVIOZZELtl ...oviiiiiiiiiiiiiiii e 31
9.2.1 Mostrainformazioni ............coieiiiiiiiiii e 31

9.3  Elementidellaricetta ...........cccooiiiiiiiiiiiii 31

9.4  Salvataggiodiunaricetta ...........c.cooeiiiiiiiiiiiiiiiiiin.n. 32

9.5 Caricamento di UNariCetta ..ovvuueeeeeeiiiiiieeeeaaaannns. 32

9.6 | D LTS B 5 (o< v NI 32
9.7  Esecuzionedel testdellaricetta ....ooveeeeeeeeeeeeieeeenaannnnnn. 33
10 Dinamiche ......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiii i e 34
10.1 Creazionediun oggetto .........veveieiuieieininenininenenennes 34
10.2 Ridimensionamento diun oggetto ...............oceiuininint. 35
10.3  Colorazionediun 0ggetto .........vvvvvuieieininininiiininennes 36
10.4 Esecuzionedel testdelledinamiche ............................. 36
L1 SCIIPE oeviiiiiii i e 37
11.1  Aggiuntadioggetti .......oovvuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeaes 37
11.2 SchedaScript «.vuvuveiiiiiiiii i 37
11.3  Esecuzionedello script ........coveveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin, 38
12 Taginterne ........occoevuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i, 39
12.1 Aggiuntaditaginterne .............ccocviiiiiiiiiiiiiiiiiiin.. 39
12.1.1 TagArea ... 39

12.1.2 Tagdicalcolo ... 39

12.2  Creazionediun numeroanalogico ................c.cocoeenine. 40
12.2.1 Attivazionedelcalcolo ... 40

12.3  Esecuzioneditestditaginterne ................cooooeiiiiiiiini, 41
13 Browser 0gEetti .....oocvuiiuiniiuiniiniiniiniiieiiiiineitieiaeiiaens 42
13.1 Aggiuntadiunelementografico ...............oooiii 42
13.2  Utilizzo del Browser oggetti ..........cocvviviiieiiiniiniinints 42
14 Testimultipli .....cocoviiiiiiiiiiiiiiii 44
14.1 Configurazione ditesti ........ocveveieiiieiiiriniiiiieines 44
14.2  Esecuzionedi test per molteplicitesti ............coeveuininints 45
15 SHCUIEZZA vttt iiiieeeeeeeeeeeeeeeeesssseseennnnns 46
15.1 Configurazionedellasicurezza ....................ooiiil. 46
15.1.1 GruppisiCurezza ............ooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinean., 46

15.1.2 L8733 Vo S 46

15.2 Comportamento in caso di accesso negato ..................... 47

Beijer Electronics, MAIT832I



Indice

15.3  Creazione diun pulsante Disconnessione ...................... 47
15.4  Sicurezzadeglioggetti .........cocoeiiiiiiiiiiiiii 48
15.4.1 AMMINISTEATOIT ottt ittt ettt et eeens 48

15.4.2 L8173 1 S 48

15.5 Esecuzionedel testdellasicurezza .......ooveeeeeeeieeeeennann... 48
16 TastifUinZIOne ....uuiiiiiiiitiiiiiii ettt eeeeeeeeennnnnnanns 50
16.1 Definizione delle azioni dei tasti funzione ...................... 50
16.1.1 MoStraschermata .....eeeeeeeieiieee s 50

16.1.2 SICUICZZA oottt ettt e e e e e e et 51

16.1.3 Configurazione dei valori delle tag dei controller ............... 51

16.1.4 RUCEtta it 51

16.1.5 Configurazione di fuso orario, regioneeoralegale .............. 51

16.2  Definizione degli script dei tasti funzione ...................... 53
16.2.1 Calcolodell'area .....ovviiiiiiiiiii 53

16.2.2 Riconoscimentodituttigliallarmi ..................oL. 53

16.3 Esecuzionedel testdel tasto funzione ...........ccvvvvvvve.... 54

17 Riferimento iNCroCiato .........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeseeeseeeeeesnnnns 55
17.1 Utilizzo dello strumento Riferimento incrociato .............. 55

Beijer Electronics, MAIT832I



Introduzione

1 Introduzione

Il software iX Developer viene utilizzato per configurare iX Panel e le applicazioni
di controllo gestite da PC, incluse le applicazioni per gli IPC (PC per uso
industriale) da Beijer Electronics.

iX Developer contiene tutte le funzioni base necessarie in un'applicazione. Le
funzionivengono testate e sviluppate privilegiando le preferenze e le esigenze del
cliente.

Gli oggetti predefiniti in iX Developer possono essere utilizzati per creare
immagini di processo complete, offrendo una panoramica di un'applicazione
complessa. E possibile personalizzare gli oggetti predefiniti o crearne di nuovi.

Sono disponibili i driver di comunicazione per molteplici controller e dispositivi
diautomazione.

1.1 Controller

I pannelli dell'operatore possono essere connessi a molti tipi di dispositivi di
automazione, ad esempio PLC, servomeccanismi e drive. Nel presente manuale, il
termine controller ¢ utilizzato come riferimento generico al dispositivo collegato.

1.1.1 Tag

In un controller i valori dei dati sono detti zzg. Le tag possono anche appartenere al
sistema, o essere interne. Ogni tag possiede un nome simbolico e pud appartenere
adati di tipi diversi.

Gli oggetti connessi alle tag possono modificare i valori nei controller e i valori
delle tag possono essere riflessi modificando I'aspetto degli oggetti in vari modi.
Gli oggetti presenti in una schermata rimangono statici finché non vengono
connessia una tag.

1.2 Strutturadel manuale

La USERS GUIDE si basa su un progetto di esempio che vuole agevolare il primo
utilizzo di iX Developer. L'attenta osservazione delle istruzioni dell'esempio
consentira di realizzare un progetto funzionale che potra essere sviluppato
ulteriormente o utilizzato come riferimento. Il dispositivo utilizzato nell'esempio
¢ un PC, ma tutte le funzioni operano in modo analogo per tutti i pannelli
dell'operatore supportati.

Informazioni dettagliate su iX Developer sono disponibili nel file della guida,
visualizzabile spingendo F1 all'interno del software.

Le istruzioni della USERS GUIDE ono piti particolareggiate nella parte iniziale. A
mano a mano chessisviluppal'esempio e che l'utente approfondisce al conoscenza
diiX Developer, le istruzioni per le attivita ripetitive diventano piti succinte o
vengono omesse.
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Installazione e avvio

2 Installazione eavvio

viene installato su un iX Developer, , utilizzato per sviluppare, progettare e
compilare i progetti. Il progetto viene poi eseguito in un PC di sviluppo o pannello
operatore per osservare e controllare un controller (o un gruppo di controller).

Dallaversione 2.30 ¢ possibile installare pit1 iX Developer versioni della stessa
generazione nel medesimo PC di destinazione in fase di progettazione.

Atitolo di esempio, una versione diiX 1.x (ad es. 1.31) eunaversionedaiX2.0a
iX2.20SP2 (ades. 2.20 SP1), eiX 2.30 e tutte le versioni successive.

Nota:
Non e possibile mantenere aperte due versioni contemporaneamente e copiare e
incollare daunaversione all'altra.

2.1 Requisitidelsistema

2.1.1 iIXDeveloper

Parametro Consigli

RAM 2GB

Processore | 2GHzopiu

Sistema Microsoft Windows 10
operativo

Microsoft Windows 8,1

Microsoft Windows 7 SP1

Scheda Livellodirendering 2:
grafica Versione DirectX | Versione 9.00successive.
RAMvideo Dev’essere maggiore ouguale a120 MB.
Pixel shader Laversione deve essere successiva o uguale alla
2.0.
Vertex shader Laversione deve essere successiva o uguale alla
2.0.
Unita Ilnumero di unita deve essere maggiore o uguale
multitrama a4.
Aggiornamenti

Software, driver e protocolli potrebbero essere stati aggiornati dopo la produzione
della penna USB. Si consiglia, pertanto, di utilizzare la funzione di aggiornamento
integrata in iX Developer prima di creare un progetto.
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Installazione e avvio

2.1.2 IXRuntime

Parametro Consigli
RAM 1GB

Processore = 1,3GHzopiu

Sistema Microsoft Windows 10
operativo

Microsoft Windows 8,1

Microsoft Windows 7 SP1

Scheda Livellodirendering 2:
grafica Versione DirectX | Versione9.0o0successive.
RAMvideo Dev’essere maggiore o uguale a 120 MB.
Pixel shader Laversione deve essere successivao uguale alla
2.0.
Vertex shader Laversione deve essere successiva o uguale alla
2.0.

Unitamultitrama | Il numerodi unita deve essere maggiore ouguale
a4d.

BeijerElectronics, MAIT832I 8



Installazione e avvio ‘

2.1.3 Requisiti speciali per alcunioggetti

L'inserimento di alcuni oggetti nel progetto iX Developer richiede l'impiego di
specifiche versioni software. La simulazione del progetto sul PC di sviluppo,
inoltre, puo essere limitata per alcuni target.

Oggetto Requisiti minimi Simulazionesul | Simulazionesul
PCtarget pannello target
Lettore Windows MediaPlayer 10 Supportato Non supportato
multimediale
PDF Viewer - Supportato Non supportato
Browser Web Internet Explorer 7 Supportato Non supportato

2.1.4 AvviodiiX Developer

L'installazione crea un'icona per lo strumento di configurazione nel gruppo
denominato iX Developer nel menu Start di Windows.

Per avviare lo strumento di configurazione fare clic su Avvio/ Tutti i programmi/iX
Developer2.20/iX Developer2.20.

Quando si avvia per la prima volta una versione appena installata, all'utente viene
offertal'opzione di importare le impostazioni dalla versione precedente.

Questa procedura si pud eseguire anche in un secondo momento dal ment File:
Importaimpostazioni

Vengono importate le seguenti impostazioni:

Principali caratteristiche di prodotto

*  Progettirecenti

»  Elementiaggiuntiin Libreria componenti
»  Comandisupplementari

@ Import settings

Import settings from previous version of iX Developer?

) Imported items from previous version of iX Developer

Product key: 1
Features: 4
Recent projects: 3

—

Dopo aver importato le impostazioni dalla versione precedente, vengono visualizzate
informazioni sugli elementi importati.

2.1.5 Laguida

Gli argomenti della guida sono accessibili spingendo F1 mentre iX Developer &
in esecuzione.
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Nuovo progetto

3 Nuovo progetto

Obiettivo

e Creareunnuovo progetto.
e Acquisire familiarita con lafinestradegli strumentieil layout dell'area del
desktop.

3.1 Creazionediunnuovo progetto

1. Avviare iX Developer e selezionare Crea nuovo progetto.
Siapre una procedura guidata per la creazione del progetto.

2. Comedestinazione dell'applicazione selezionare un PC con risoluzione 1024
x 768. Fare clic su Avanti.

3. Selezionare DEMO nell'elenco dei controller. Fare clic su Successivo.

TIl controller DEMO, che include tag (contenitori di dati) e contatori
regolari, viene utilizzato per sviluppare e testare un progetto direttamente sul
PCdisviluppo senza connessioni a un controller esterno.

4. Assegnare un nome al progetto. Per questo tutorial, usare DEMO_TEST.
Verificare che la posizione suggerita sia corretta, altrimenti fare clic su Sfoglia
per selezionare un'altra posizione.

5. Fareclicsu Fine.

I file di progetto possono essere memorizzati nell'ambiente del computer in
qualsiasi posizione per la quale si possiedano i diritti di accesso in scrittura.

Il progetto si apre automaticamente.

Beijer Electronics, MAIT832I
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Nuovo progetto

3.2 Areadeldesktop

L'area del desktop visualizza le pagine delle schermate e della configurazione

per i componenti del progetto come controller e funzioni. L'area del desktop
visualizza una sola schermata o un solo componente per volta. Quando siaprono
pittschermate o pitt componenti, nell'area superiore del desktop sia apre una filadi
schede. Basta fare clic su una scheda per attivarne il contenuto e modificarlo.

Sele schede aperte sono in numero maggiore delle schede visualizzabili, le frecce di
navigazione visibili in alto nell'area del desktop consentono di scorrerle.

A~ Project  System  Insert  View  Dynamics | General  Actions

. - [JDelete Screen *‘ - 2 Shape Fill - Select Tag... =
(= [12 ok g
I: o) e o i =Y do) A 7. Shape Outline = (| Select Security Groups... =

reen -

wl 49 - b o E 210 - MyTestProject Properties o | =N ol

Clipboard $ 2 G S| IS E 0@ 7 o | A Nk O G -
|

F

[Project Explarer [
~ Screens (1)
© Miscreens
()
\Z/
@

Screenl

Hide Selection

Lock Selection

Save Variation

{4, Order

feiqn waucduiod i +3smoig 1930 TpHD Aadoid =

~ Functions (4 ) Group
Q Alsrm Server Make Same Siz
Align
@ Multiple Languages Create Series
t% Security i= Properties
'i:) W Xaml Script Aliases Tags used: 074000
(3 Error List
Indicazione Componente dell'area
nell'immagine desktop Descrizione nellasezione
A Esploraprogetti Esploraprogetti
Schede dellabarra Controlli e gruppidellabarra
multifunzione multifunzione
C Gruppidicontrollo
D Controlli
E Barradeglistrumentidi Barradegli strumenti di accesso
accesso rapido rapido
F Barradiformattazione Barradi formattazione rapidae
rapida menu contestuale
G Menu contestuale

Beijer Electronics, MAIT832I
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Nuovo progetto

3.2.1 Esploraprogetti

Quando si apre un nuovo progetto, nell'area del desktop diventa attiva una
schermata vuota. Esplora progetti ¢ ancorato sulla sinistra.

3.2.2 Controlliegruppidellabarra
multifunzione

Le schede della barra multifunzione si trovano nell'area superiore della finestra
degli strumenti. Ogni scheda della barra multifunzione contiene uno o pitt
gruppi di controllo. Ogni gruppo contiene una serie di controlli correlati. I
controlli possono essere utilizzati per sviluppare le schermate e per configurare le
impostazioni per gli oggetti e i controlli del progetto.

Se ¢ la prima volta che si utilizza un software con le schede della barra
multifunzione, ¢ opportuno dedicare qualche minuto a spiegare il concetto di

barra multifunzione.
3.2.3 Barradeglistrumentidiaccesso
rapido

Labarra degli strumenti Accesso rapido ¢ sempre visibile in cima all'area del
desktop. All'avvio diiX Developer contiene i comandi Salva, Annulla, Ripeti,
Esegui e Simula.

3.2.4 Barradi formattazione rapidae
menu contestuale

Quando si fa clic con il tasto destro del mouse in iX Developer, vengono
visualizzati una barra di formattazione rapida e un menu contestuale. La barradi
formattazione rapida contiene comandi specifici per iX Developer, ad esempio per
collegare gli oggetti alle tag dei controller. Il menu contestuale contiene comandi
tipici dell'applicazione Microsoft, ad esempio Copia, Incolla ecc.

Beijer Electronics, MAIT832I 12



Tag dei controller

4 Tag dei controller

Obiettivo

* Definizione diunelencoditag per il progetto.
e  Salvataggiodel progetto.

4.1 Inserimentoditag

Gli oggetti connessi alle tag possono modificare i valori nei controller e i valori
delle tag possono essere riflessi modificando I'aspetto degli oggetti in vari modi.
Gli oggetti presenti in una schermata rimangono statici finché non vengono
connessiauna tag.

1. Fareclicsu Tag in Esplora progetti.

Sul desktop si apre la pagina di configurazione dei tag. L'elenco di tag contiene
un elemento per impostazione predefinita.

2. Fareclic sul primo campo (Nome) nella prima riga.
Un cursore si trova vicino al testo Tagl.
3. Spingere [TAB] sulla tastiera.

Viene selezionato il campo successivo (Tipo di dati per i tag). Non occorre
modificare il tipo di dati.

Nota:

Inalcune situazioni il tipo di dati per latag pud essere utilizzato come formato di
presentazione; ad esempio per mostrare l'unita di di misura corretta quando si usano le
proporzioni. L'IMPOSTAZIONE PREDEFINITA segue laselezione fatta per tipo dati per
iController.

4. Spingeredinuovo [TAB] sulla tastiera.

Viene selezionato il campo successivo (Diritti d'accesso). In questo momento
non occorre modificare i diritti di accesso.

5. Spingere di nuovo [TAB] sulla tastiera.

Viene selezionato il campo successivo (controller Tipo di dati per i
controller). In questo momento non occorre modificare il tipo di dati.

6. Spingere di nuovo [TAB] sulla tastiera.
Viene selezionato il campo successivo (Controller 1).
7. Digitare DO nel campocontroller 1.

Levoci nella colonna Controller corrispondono alle tag nel controller
selezionato. Si tratta di tag predefinite nel controller DEMO, accessibili
mediante il relativo indirizzo di tag, ad es. D0 denota un campo taga numero
intero.

8. Premere [TAB] fino a completare le prime due righe. Digitare D1 perla

seconda tag del controller.

Alcuni campi vengono completati automaticamente e, se necessario,
incrementati. Il tipo di dati cambia automaticamente in base a quanto si digita
nella colonna Controller.

Beijer Electronics, MAIT832I
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Tag dei controller

9. Rinominare Tagl su Metro e cursore..

Nota:
IINome di una tag ne costituisce l'identificativo e pud essere qualsiasi stringa

alfanumericache cominciaconunalettera(a-z, A-Z).

SCreenL Tag.‘ ’
-1
g
-

J Tag || Controller || Trigger || Gruppi sondagai || Registri indici |

J Home |
Colonne visibili
‘ Aggiungi *! ‘ Elimina - [] Proporzioni [ Algri
[ Scambio dati
I Tag Controller
Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Controller 1
I |Metro_e_oursore IMNT 15 Readwrite i
Tag2 INT 16 ReadWrite D1

La tag DO viene utilizzata nella sezione successiva per controllare e osservare un
valore di una tag del controller in una schermata.

4.2 Salvataggiodel progetto

1. Fare clic sul simbolo Salva nella barra degli strumenti di accesso rapido.

Il progetto viene salvato nella posizione selezionata quando si ¢ creato il
progetto.
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Modifica di oggetti

5 Modifica di oggetti

Obiettivo

* Inserimentodiuncursore e diunmetro.

e  Formattazione e allineamento degli oggetti.

e Testdel progetto; controllo e osservazione di un valore di tag di controller con
glioggettiinunaschermata.

5.1 Aggiuntadioggetti
5.1.1 Metro

1. Fareclicsullascheda Screen1 nell'area del desktop e verificare che sia
selezionata la barra multifunzione Home nella barra multifunzione.

2. Selezionare nel gruppo Oggetti un metro circolare. Disporlo in un punto
nella sezione in alto a sinistra dello schermo.

3. Trascinare un handle all'angolo per cambiare le dimensioni del metro in modo

da rendere chiaramente visibili sia |'ago del metro sia la scala.
4. fareclicsul metro ed espandere I'elenco a discesa Seleziona tag....

5. Selezionare Metro e cursore poi fare clic su OK.

5.1.2 Cursore

1. Selezionare un cursore nel gruppo Oggetti. Puo essere necessario espandere
il gruppo Oggetti facendo clic sulla freccetta nell'angolo in basso a destra, in
modo da selezionare il cursore.

2. DPosizionare il cursore al di sotto del metro circolare, sullo schermo.

3. Farecliccon il tasto destro del mouse sul cursore ed espanderel'elenco a
discesa Seleziona tag....

4. Selezionare Metro e cursore poi fare clic su OK.

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
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Modifica di oggetti

5.1.3 Allinea

Un oggetto che viene trascinato si blocca in una posizione rispetto agli altri oggetti.
1. Trascinarelentamente il cursore in basso e in alto.

Osservare che il cursore si blocca in posizione vicino e al di sotto del metro.
2. Trascinarelentamente il cursore a sinistra e a destra.

Osservare che il cursore si blocca in posizione e che, quando ¢ allineato al
metro, compaiono delle righe di blocco.

3. Posizionare il cursore poco al di sotto del metro e con il bordo sinistro allineato
al bordo sinistro del metro.

5.1.4 Ridimensiona

1. Effettuare unaselezione multipla dei due oggetti (puntare a un'area vuota
dello schermo e trascinare in diagonale lungo gli oggetti).

Una selezione (un gruppo) multipla contiene un oggetto primario. L'oggetto
primario ¢ racchiuso in una cornice arancione, gli altri oggetti in cornici

blu. Quandosi utilizzano i comandi di formattazione sul gruppo, I'oggetto
primario viene utilizzato come modello.

Seil metro non ¢1'oggetto primario:
2. Cliccarlo per cambiare la selezione primaria del gruppo sul metro.
Ora regolare la larghezza degli oggetti del gruppo:

3. Fareclic sul comando Disponi, situato nel gruppo Formato della scheda
Home nella barra multifunzione e selezionare Imposta stessa larghezza.

5.1.5 Modificadell'aspetto

Selezionare il cursore su Screenl.

2. Fareclicsul controllo Stile veloce nel gruppo Formato e selezionare un nuovo
stile colore.

3. Fareclicsulla freccetta nell'angolo in basso a destra del gruppo
Formato per configurare altre impostazioni per gli effetti contorno,
ombreggiatura/riempimento ecc.

Selezionare il metro su Screen1

5. Selezionarelabarra multifunzione Generale e individuare il gruppo Stile. Fare
una prova con vari stili predefiniti e valutare quello che si preferisce.

5.2 Esecuzionedel testdel progetto

Il progetto puo essere compilato ed eseguito virtualmente in qualsiasi momento.
cio consente di testare il progetto continuamente, in modo iterativo.

1. Fare clicsull'icona Esegui nella barra degli strumenti di accesso rapido.

Ora il progetto ¢ convalidato e se non si rilevano errori, viene compilato ed
eseguito nell'ambiente di sviluppo.

2. Trascinarel'handle del cursore avanti e indietro.

Poiché entrambi gli oggetti sono connessi alla stessa tag, 'ago del metro si
sposta mentre si modifica il valore del controllo del cursore.
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3. Chiuderela finestra Esegui.
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6 Navigazione e collegamentialle
schermate

Un progetto iX Developer ¢ composto da schermate di oggetti, di solito connessi
alle tag del controller. Tutte le schermate hanno le stesse funzioni di base. E
possibile assegnare a una schermata specifiche proprieta per determinarne un
particolare comportamento nel progetto:

*  Schermatainiziale: La Schermata iniziale ¢ la prima schermata visualizzata in
runtime. Perimpostazione predefinita, la Schermata iniziale ¢ Screen1, ma ¢
possibile designare come schermata iniziale qualsiasi altra schermata, facendo
clic con il tasto destro sullo schermo e selezionando Imposta come schermata
iniziale.

«  Schermata disfondo e in primo piano: E possibile utilizzare qualsiasi
schermata, eccetto quelle contenenti alias, come sfondo di altre schermate del
progetto. Per ulteriori informazioni relative agli alias, consultare il file della
guida di iX Developer.

*  Modello dischermata: una schermata salvata come Modello di schermata
puo essere utilizzata nel progetto iX Developer corrente, ma anche in tutti
glialtri progetti futuri.

I collegamenti alle schermate avvengono con azioni che possono essere assegnate,
ad esempio pulsanti. Quando si utilizza Gestione navigazione per aggiungere

le schermate e creare dei collegamenti tra di esse, i pulsanti vengono aggiunti
automaticamente nell'angolo in alto a sinistra dello schermo e da questi partono i
collegamenti.

Obiettivo

e Aggiuntadinuove schermate e configurazione del collegamento alle schermate
conipulsanti.

6.1 Navigazione nelle schermate

6.1.1 Gestione navigazione

*  Fareclicsulla barra multifunzione Visualizza nell'area della barra
multifunzione. Fare clic su Gestione navigazione.

Gestione navigazione si apre sul desktop.

6.1.2 Aggiuntadiunaschermata

e PuntareaScreenl. Fare clic e trascinare una connessione da Screen1 a un
qualsiasi punto nell'area di Gestione navigazione.

Compare una nuova schermata (Screen2). Compare un pulsante etichettato
Screen2 nell'angolo in alto a sinistra della schermata Screenl
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6.1.3 Collegamento alle schermate

Fareclice trascinare una connessione da Screen2 a Screen1 a un qualsiasi
punto nell'area di Gestione navigazione.

Compare un pulsante etichettato Screen1 nell'angolo in alto a sinistra della
schermata Screen2

Gestione navigazione ~ 0O X

6.2 Schermatadisfondoe inprimo
piano

6.2.1 Aggiuntadiunaschermata

e Fareclicsu Schermo nella barra multifunzione Inserisci.

Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen3) che si apre per
consentire le modifiche.

6.2.2 Schermatadisfondoeinprimo
piano

1. Accertare che sul desktop sia aperta la schermata Screen3 in cui ¢ possibile
eseguire delle modifiche.

2. Selezionare un Pulsante dal gruppo Oggetti (che si trova nella barra
multifunzione Home) e collocarlo nell'area in basso a sinistra di Screen3.
Assegnare al pulsante]'etichetta Schermata iniziale.
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3. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Selezionare Mostra schermata iniziale che si trova nel gruppo Schermo
dall'elenco a discesa per 1'azione Fare clic su.

= Messuno

}\" MNessuno
Non seleziona glcuna azione,

=l Schermo

Chiudi schermata
Chiude la schermata corrente,

Mostra schermata
Naviga fino alla schermata specificata.

Muostra schermata iniziale
‘v N Naviga fino alla schermata iniziale,

Mostra schermata precedente
Ritorna alla schermata precedente.
Mostra schermata successiva
Visualizza la schermata successiva

Stampa schermo
Stampa la schermato corrente su stampante o su file,

+ Audit Trail

1
—h

+ Database

+ Dispositivi di output

+| Preparazione report

+| Registro dati

+ Ricetta

+ Rubrica

+ Server distributore di allarmi
+ Sicurezza

+ Tabella

+ Tag

+ Visualizzatore tendenza

+ Altro

Aprire laschermata Screen2 per modificarla, cliccandola in Esplora progetti.
Selezionare la barra multifunzione Home.

Aprirel'elenco a caduta Schermata principale....

Fare clicsu Screen3.

Selezionare lo Sfondo.

Fare clic su OK.

0. Provare a cambiare la posizione del pulsante Schermata iniziale in Screen2.
Non ¢ possibile. Osservare che le modifiche apportate a Screen3 si riflettono
in Screen2.

=2 2N e

Orasono presenti due funzioni di navigazione da Screen2 a Screen1 (la schermata
iniziale).

L'impostazione della schermata di primo piano avviene nello stesso modo, ad
eccezione del fatto che al punto 8 si deve selezionare invece Primo piano
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6.3 Esecuzione del testdinavigazione
nelle schermate

Eseguire il progetto.
2. Verificare che ciascun pulsante in Screen2 esegua un collegamento a Screenl.

Poiché non ¢ stata impostata una schermata iniziale, Screen1 rimane la
Schermata iniziale per questo progetto.

3. Chiuderela finestra Esegui.
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7 Visualizzatore tendenza

La funzione visualizzatore tendenza memorizza le informazioni del registro dal
controller nel pannello dell'operatore. Sono disponibili il visualizzatore tendenza
in tempo reale e il visualizzatore tendenza cronologica.

Obiettivo

*  Aggiuntadiunoggettodel visualizzatore tendenza con due curve.

7.1 Aggiuntadiunvisualizzatore
tendenzaintemporeale

Aprire sul desktop la schermata Screen1 per modificarla.

2. Selezionarel'oggetto Visualizzatore tendenza dal gruppo Oggetti e disporlo
sullo schermo.

7.1.1 Curve

Fare clic su Tag in Esplora progetti.
Fare clic su Aggiungi per aggiungere una nuova tag.
3. Digitare Contatore nel campo del Nomee collegarlo a C0 in Controller1.

C0 ¢ un contatore che contada0a 100 e poi da 100 a 0 con una frequenza di 1
Hz.

4. Aprire Screenl, verificare che sia selezionato I'oggetto visualizzatore tendenza
e fare clic su Modifica Curve nella barra multifunzione Generale.

5. Fare CliC su Agglungl per aggiungere unanuova curva.

6. Selezionare Metro e cursorenel campo Tag, per collegare la curva alla stessa tag
usata per il cursore in Screenl.

7. Fare clic su Aggiungi per aggiungere una seconda curva.
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8.

9.

Selezionare Contatore nel campo Tag e selezionare un altro colore per questa
curva.

B4 Home Progetto Sistema Inserisci Visualizza Dinamiche Generale
a @ Valore min. 0 Segni di graduazione griglia principale 11 Intervallo di tempo
Modifica Dinamiche Valere max. 100 Segni di graduazicne griglia minore 4 Segni di graduarione ¢
curve tendenze
|
Configura curve
o |
MNome | Tag Registra elemento Espressione | Colore Spessore | Tagvalo... | Tag valore mas...
¥ Curve 1 MeterAndSlider . Red z
Curve 2 Counter . 34; 177; 76 2
Fare clicsu OK.

7.2 Esecuzionedel testdel

visualizzatore tendenzaintempo
reale

Eseguire il progetto e controllare che nel visualizzatore tendenza siano visibili
entrambe le curve. Verificare che Curve 1 cambi con il cursore.

7.3 Cronologiavisualizzatore

tendenza

7.3.1 Azioni

W=

NN

®

Aprire sul desktop la schermata Screen1 per modificarla.
Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza.
Assegnare al pulsante'etichetta Cronologia visualizzatore tendenza.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Fare clic sulla freccetta in basso a destra del gruppo Clic.
Selezionare Clic nell'elenco a discesa Trigger.

Fare clic sull'elenco a discesa Seleziona azione... espandere Visualizzatore
tendenza e selezionare Cronologia visualizzatore tendenza.

Fare clic sull'elenco a discesa Seleziona visualizzatore tendenza... e selezionare
Visualizzatore tendenza.

Selezionare Onnell'ultimo elenco a discesa.
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10
11

12
13
14

15

16
17

v

1.

2.

3.

. Fare clicsu OK.

. Selezionare |'oggetto visualizzatore tendenza e fare clic sulla barra
multifunzione Azioni.

. Fare clic sulla freccetta in basso a destra del gruppo Mouse git.
. Selezionare Mouse git1 nell'elenco a discesa Trigger.

. Fare clicsull'elenco a discesa Seleziona azione... espandere Visualizzatore
tendenza e selezionare Cronologia visualizzatore tendenza.

. Fare clicsull'elenco a discesa Seleziona visualizzatore tendenza... e selezionare
Visualizzatore tendenza.

. Selezionare Off nell'ultimo elenco a discesa.
. Fare clicsu OK.

4 Esecuzionedel testdel
visualizzatore tendenza
cronologica

Eseguire il progetto.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

FeH

Trend Viewer History 09:00:56

Verificare che sia possibile passare al visualizzatore tendenza cronologica
utilizzando il pulsante Cronologia visualizzatore tendenza.

Ritornare al visualizzatore tendenza in tempo reale facendo clic sull'oggetto
visualizzatore tendenza.
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8 Gestione allarmi

Gli allarmi vengono utilizzati per segnalare all'operatore degli eventi che
richiedono un intervento immediato. Un allarme viene emesso quando si verifica
una specifica condizione. Una condizione di allarme ¢ designata come valutazione
logica di un valore di tag. Gli allarmi possono essere divisi in gruppi per creare un
ordine di priorita.

Obiettivo

*  Configurazione dell'elenco allarmi e designazione di un oggetto allarme.

8.1 Indicatorediallarme

Quando si attiva un allarme, I'Indicatore di allarme diventa visibile a prescindere
dallo schermo attivo, per avvisare I'operatore.

L'aspetto dell'indicatore di allarme dipende dallo stato corrente dell'allarme.

Selezionarel'impostazione Generale nella pagina con le proprieta del server

allarme per decidere per quali stati di allarme visualizzare I'indicatore di allarme.

L'Indicatore di allarme mostraI'allarme piti grave nell'elenco allarmi con le

seguenti indicazioni:

*  Rossolampeggiante quando ¢ presente un allarme attivo non riconosciuto.

*  Verdelampeggiante se non cisono allarmi attivi, ma esistono allarmi non
attivi non riconosciuti.

*  Verdelampeggiante se esistono solo degli allarmi attivi riconosciuti.

L'Indicatore di allarme scompare quando gli allarmi sono tutti riconosciuti e sono
ritornati in stato di inattivita.
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8.2 Serverallarmi

FareclicsuServer allarmi in Esplora progetti per aprire la pagina di
configurazione Server allarmi.

8.2.1 Gruppo allarmi

Lascheda Gruppo allarmi viene utilizzata per impostare gruppi di allarmi
multipli, ad esempio quando un progetto richiede la gestione separata degli allarmi
per funzioni indipendenti. In questo esempio si utilizza il gruppo di allarmi

predefinito.
8.2.2 Elementidiallarme
Fare clic sulla scheda Elementi di allarme.
2. Fareclicsu Aggiungi.
Una nuova tag denominata AlarmItem0 viene aggiunta all'elenco.
3. Fareclic nel campo vuoto Testo e scrivere Valore max cursore.
4. Selezionare Metro e cursore nel campo Tag.
5. Selezionare Maggiore di nel campo Condizione.
6. Modificare il valore nel campo Valore trigger portandolo a 99.
7. Fareclicdi nuovo su Aggiungi.

Una nuova tag denominata AlarmItem1 viene aggiunta all'elenco.

Questa tag sard internaa meno che non sia connessa a un controller nella
pagina di configurazione Tag; una tag interna ¢ adatta per questo progetto di
esempio. Vedereil capitolo 7ag interne per informazioni.

8. Fare clic nel campo vuoto Testo e scrivere Tag booleano.

9. Fareclic nel campo Tage scrivere BoolAlarmTag.

10. Selezionare Uguale a nel campo Condizione.

11. Modificare il valore nel campo Valore trigger portandoloa 1.

12. Aggiungere altri due elementi di allarme come mostrato nell' immagine
sottostante.

2

J Elementi di allarme || Gruppo allarmi

J Home ‘

| Aggiungi -

|
‘ Elimina | Impostazioni... | | Mostra selezione... - Importa.. -

| Default |

Nome Testo Tag Espressione Condizione Valore di trigger Cronologia Riconosciment... Ricono..
AlarmItem0  Cursore valore max Metro_e_cursore GreaterThan 99 ¥ &

AlarmIteml  Tag boolean BoolAlarmTag EqualTo 1 I v

AlarmItem2  Contatore 10 Contatore EqualTo & &

AlarmItem3  Contatore 20 - Contatore ¥ -+ EqualTo = v v

13. Lasciare selezionate le colonne per Cronologia e Riconoscimento necessario.
Lasciare gli altri campi come sono.
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14. Verificare che le tag di allarme possano essere controllate dalle schermate del
progetto oppure che siano attivate da altri meccanismi (il contatore attiva
AlarmItem?2 e AlarmItem3 rispettivamente dopo 10 e 20 secondi).

15. Posizionare un pulsante a sinistra dell'oggetto visualizzatore tendenza.
Assegnare al pulsante |'etichetta Imposta allarme.

16. Mantenere selezionato il pulsante. Nella barra multifunzione Azioni
selezionare Attiva/Disattiva tag, situata nel gruppo Tag, dall'elenco a discesa
perleazioni Clic.

17. Selezionare BoolAlarmTag nel campo Seleziona tag.
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8.3 Visualizzatore allarmi

1.
2.

3.

oW

N

Aprire sul desktop la schermata Screen2 per modificarla.

Fare clic sulla freccetta in basso a sinistra del gruppo Oggetti e selezionare
Visualizzatore allarmi in Controlli HMI.

Fare clic sulla schermata per inserirvi un oggetto allarme.

In un oggetto allarme ¢ possibile personalizzare la posizione di colonne e
pulsante.

Selezionarel'oggetto allarme sullo schermo e fare clic sulla barra
multifunzione Generale.

Nel gruppo Pulsanti selezionare In alto nell'elenco a discesa Posizione.

Regolare le dimensioni in modo da rendere visibili tutti i controlli dei pulsanti
nell'oggetto allarme.

Utilizzare Configura colonne nel gruppo Impostazioni visualizzazioni
per personalizzare le informazioni sull'allarme e 'ordine delle colonne
nell'oggetto allarmi.

8.4 Esecuzionedel testdegliallarmi

1.
2.

3.
4.

Eseguire il progetto.

Eseguire il test per attivare gli allarmi.

Ack Selected I Ack All | l Clear ‘ I Filter | l Info ‘ I 1l |

Nome Stato Testo Tempo di attivita Tempo normale Tempo inattivita Tempo riconosciuto
AlarmItem3 Inactive Contatore 20 2010-12-17 14:26:08 2010-12-17 14:26:09
AlarmItem2 Normal Contatore 10 2010-12-17 14:25:58  2010-12-17 14:26:14  2010-12-17 14:25:55  2010-12-17 14:26:14

Active: 1 Inactive: 1 Ack: 1 Normal: 1 [4/4]

Fare clic sul pulsante Riconosci tutto e osservare l'Indicatore di allarme.

Spingere Clear (Cancella) per rimuovere tutti gli allarmi in stato normale
(riconosciuti e inattivi).
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9 Ricette

Le ricette vengono utilizzate per impostare o salvare un gruppo predefinito di tag
in una sola operazione.

Obiettivo

*  Creazione e utilizzo dellericette per cambiare piu valori.

9.1 Creazionedelletagdellericette

»  Creare un gruppo di tag di controller che saranno modificate dalla ricetta.
Utilizzare valori a tre numeri interi, come nell'immagine sottostante, per
impostare peso, lunghezza e larghezza di un elemento immaginario.

o

Tag Controller

Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Tipo di dati Controller1
Metro_e_cursare DEFALLT Readwrite INT 16 Do

Tag2 DEFALLT ReadWrite IMNT 16 01

Contatore DEFALLT ReadWrite IMNT 16 ca
BoolAlarmTag DEFAULT ReadWrite DEFAULT

Peso DEFALLT Readwrite IMT 16 D2

Lunghezza DEFALLT Readwrite INT 16 03

> Larghezzs DEFAUT  Resdiite DTS Ds
9.1.1 Aggiuntadiunaschermata

1. Fareclicsullascheda Visualizza nella barra multifunzione. Fare clicsu
Gestione navigazione.
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2. InGestione navigazione puntare su Screen1 e trascinare una connessione su
un punto vuoto nell'area di navigazione della schermata.

Gestione navigazicne

Nel progetto viene creata una nuova schermata (Screen4).

Aprire laschermata Screen4 e selezionare la barra multifunzione Home.
Nel gruppo Schermo fare clic sull'elenco a discesa Schermata principale.
Selezionare Screen3 e poi selezionare Sfondo.

Fare clicsu OK.

elanavigazione da Screen4 a Screenl ¢ abilitata.

AN NS

9.1.2 Regolazione dei pulsantidi
navigazione

»  Aprirelaschermata Screenl.

*  Selezionare il pulsante etichettato Screen4 (nell'angolo in alto a sinistra)
e spostarlo in modo che il pulsante posto al di sotto (Screen2) diventi
completamente visibile.
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9.2 Nuovioggetti

1. Aprire sul desktop la schermata Screen4 per modificarla.

2. Aggiungere un cursore, trovandolo nel gruppo Oggetti nella barra
multifunzione Home.

3. Fareclicconil pulsante destro del mouse e aprire I'elenco a discesa Seleziona
Tag... peraprirel'elenco a discesa del controller.

4. Selezionare Peso poi fare clic su OK.
Cio collega la tag del Peso all'oggetto.

5. Premere Ctrl e poi trascinare il cursore sullo schermo, per eseguirne una copia.
Posizionare il nuovo cursore e collegarlo a Lunghezza.

6. Ripetereil punto 5, ma collegare il cursore a Larghezza.

9.2.1 Mostra informazioni

E possibile mostrare le informazioni sulla tag cui & collegato ogni oggetto e se per
I'oggetto sono configurate delle dinamiche o delle azioni. Per fare cid bisogna fare
clic sul pulsante Mostra/Nascondi informazioni nell'area del desktop oppure
utilizzare il collegamento da tastiera Cerl + D.

+  Spingere Ctrl + D sulla tastiera per controllare che le tag siano collegate
correttamente ai cursori sulla schermata.

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

\I*—I*-H-I*I*H—H—H—I—*—H—I

Lunghezza

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

\I%ﬁ%

Larghezza

10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

\I%%%

9.3 Elementidellaricetta

1. Fareclic su Ricetta nella barra multifunzione Inserisci.

Sul desktop si apre la pagina di configurazione dellaricetta. La nuovaricetta¢
accessibile anche da Esplora progetti.

2. Nellascheda Configurazione tag, fare clic su Aggiungi tre volte per
aggiungere tre nuove ricette.
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3.

Collegare gli elementi alle tag come da figura sottostante.

Mome Tag
Recdpeltem1 Peso
Redpeltem2 Lunghezza
¥ |Redpeltem3 Larghezza -

9.4 Salvataggiodiunaricetta

1.
2.

NN AW

Aprire sul desktop la schermata Screen4 per modificarla.

Disporre un pulsante vicino al gruppo di cursori per le tag di ricetta e assegnare
al pulsante I'etichetta Salva ricetta.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Aprirel'elenco a discesa Seleziona azione... perl'azione Clic.

Selezionare Salva ricetta, nel gruppo Ricetta.

Accertarsi che sia stato selezionato Recipelnell'elenco a discesa successivo.

Lasciare vuoto Seleziona dati ricetta (opzionale)....

9.5 Caricamentodiunaricetta

1.
2.

3
4
5.
6
7

Aprire sul desktop la schermata Screen4 per modificarla.

Premere Ctrl e poi trascinare il pulsante Salva ricetta sullo schermo, per
eseguirne una copia.

Cambiare ['etichetta in Carica ricetta.

Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Aprirel'elenco a discesa Seleziona azione... perl'azione Clic.

Selezionare Carica ricetta, nel gruppo Ricetta.

Lasciare vuoto Seleziona dati ricetta (opzionale)....

9.6 Datiricetta

Creare unaricetta predefinita definendo i valori nella scheda Dati runtime della
pagina di configurazione della ricetta.

1.

Aprirela pagina di configurazione ricette, facendo clic su Recipel in Esplora
progetti.

Fare clic sulla scheda Dati runtime.

Fare clic due vole sul pulsante Aggiungi.

Modificare i valori degli elementi ricetta come da immagine sottostante.

Titolo ricetta runtime Redpeltemn1 Redpeltemn2 Redpeltemn3
Libra 2 25 15

1TV 30 45! 60}
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5. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.

6. Inserire un nuovo pulsante accanto al gruppo di cursori. Assegnare al pulsante
|'etichetta Carica libro.

7. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
8. Aprirel'elenco a discesa Seleziona azione... perl'azione Clic.
9. Selezionare Carica ricetta, nel gruppo Ricetta.

10. Aprirel'elenco a discesa Seleziona dati ricetta (opzionale)... e selezionare
Libro.

9.7 Esecuzionedeltestdellaricetta

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguireil test per impostare i cursori su vari valori e salvare i valori nelle
ricette.

3. Eseguireil test per caricare le ricette.

Controllare che i cursori cambino in base ai valori delle ricette.
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10 Dinamiche

Le proprieta degli oggetti dinamici sono utilizzate per spostare e ridimensionare gli
oggetti in base ai valori delle tag del controller.

Obiettivo

*  Modificadelle dimensioni e del colore di un oggetto in base alle modifiche dei
valoridelle tag.

10.1 Creazionediunoggetto

Aprire la schermata Screen4 per modificarla.

2. Nella barra multifunzione Home selezionare il rettangolo rosso situato nel
gruppo Oggetti.

3. Disegnare un piccolo quadrato sotto il gruppo di cursori.

10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

Salva ricetta ‘l | I | | | I | | | |

Carica ricetta 10 20 30 40 S0 60 70 80 90 100

\I#%%

10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

Carica libro

\I%
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10.2 Ridimensionamento di unoggetto

Selezionare il quadrato.
2. Nella barra multifunzione Dinamiche fare clic su Dimensioni che si trova nel
gruppo Layout.
3. Selezionare la tag Larghezza per la Larghezza ¢ la tag Lunghezza per 1'Altezza.
4. Fareclicsu OK.
5. Regolarele dimensioni allargate del quadrato direttamente sullo schermo

e osservare i valori che cambiano nella finestra Modifica dinamiche di
dimensioni.
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10.3 Colorazione diunoggetto

1. Selezionare il quadrato.

2. Nella barra multifunzione Dinamiche fare clic su Riempi che si trova nel

gruppo Colore.
3. Assegnare la tag Peso nell'elenco a discesa Seleziona tag....
4. Fare clicsu Aggiungi quattro volte.

5. Regolareivaloridelle tag per modificare il colore del quadrato in base al valore
della tag Peso. L'esempio nell'illustrazione utilizza il colore di riempimento
insieme a una sfumatura.

Home Progetto Sistema Inserisci Visualizza

_ -
| Aggung | Eimna |

[ Colore f!\l\l-'\:'li.a"re Il=li.r1e
-m 130; 180 = 0 10
[ 157 218, 78 1 50
J . 34 177: 76 51 a0
| . 186; 20; 25 a1 100

6. Fareclicsu OK.

10.4 Esecuzionedel testdelle
dinamiche

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguireil test per cambiare i valori delle tag con i cursori e caricando le ricette.
Osservare cosa accade con le dimensioni e il colore del quadratino.
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11 Script

Gli script vengono utilizzati per gestire la funzionalita per gli oggetti. Gliscript
sono sviluppati in C#.

Obiettivo

* Inserimentodiun pulsante e di una casella di testo.
*  Losviluppodiunoscript per il pulsante in modo da modificare il testo nella casella
di testo.

11.1 Aggiuntadioggetti

Aprire laschermata Screen2 per modificarla.

Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Fare clic sulla freccetta in basso a destra del gruppo Oggetti.
Selezionare Casella di testo nei Controlli di Windows.

Disegnare una Casella di testo nello schermo.

AN e

osizionare un pulsante sulla schermata e assegnarglil'etichetta Scrivi test.
P Isante sulla sch t g gl l

11.2 SchedaScript

1. Selezionare il pulsante Scrivi test.
2. Fareclicsullascheda Script chessi trova nell'area del desktop in basso a sinistra.
La modalita di visualizzazione cambia da Layout a Script.

3. Espandereil nodo Button2.

Screenl % Screen? X |

- Mlam\iewer1
- Button1

-[E

B

- Mouse Down
- MouseEnter
.- MouseLeave
o Mouse p

- Screend

- TextBox 1

¥

4. Fare doppio clicsul nodo Clic.
Si pud cominciare a digitare il codice dello script per I'evento Clic per
Button2.
Durante la digitazione, ¢ possibile utilizzare Ctrl + [Barra spaziatrice] per
attivare una funzione di completamento del nome sensibile al contesto
(IntelliSense) che si attiva automaticamente quando si digita un punto (*.”)
dopo un elemento del codice.

Beijer Electronics, MAIT832I 37



Script

5. Digitare quanto segue come codice dell'evento Clic:

TextBoxl.Text= "Test":;

Codice C# sulla scheda Script:

public partial class Screend
{

void ButtonZ Click(System.Cbject sender, System.EventArgs e)
{

TextBoxl.Text= "Test"™;

11.3 Esecuzionedelloscript

1. Eseguireil progetto.

2. Fareclicsul pulsante Scrivi test e verificare che la stringa di testo assegnata con
il codice script ora compaia nella casella di testo.
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12 Taginterne

Le tag interne possono essere utilizzate per calcolare i valori che non devono essere
rappresentati nel controller, ad esempio informazioni riservate all'operatore.

Obiettivo

e  Compilazione diunoscript per eseguire un calcolo dell'area utilizzando le tag di
lunghezzae larghezza.
e  Visualizzazione delrisultato con unataginterna.

12.1 Aggiuntaditaginterne

+  Fareclicsu Tagin Esplora progetti.
Sul desktop si apre la pagina di configurazione delle tag.

12.1.1 TagArea

1. Aggiungere una tag e assegnarle 'etichetta Area.
2. Cambiareil tipo di dati in FLOAT.

12.1.2  Tagdicalcolo

1. Aggiungere una tag e assegnarle |'etichetta Calc.
2. Cambiareil tipo di dati in FLOAT.

Tag Controller

Mome Tipo di dati Diritto d'accesso Tipo di dati Controlleri
Metro_e_cursore DEFALLT ReadWrite INT16 Do

Tag2 DEFALLT ReadWrite INT16 D1
Contatore DEFALLT Readwrite INT16 ca
BoolalarmTag DEFALLT ReadWrite DEFALLT

Peso DEFALLT ReadWrite INT16 D2
Lunghezza DEFAULT ReadWrite INT16 D3
Larghezza DEFALLT ReadWrite INT16 D4

Area FLOAT ReadWrite DEFAULT
1 | Calc {BIT ~ | ReadWrite DEFALLT

Sesilascia vuota la colonna Controller1, la tag rimane interna ovvero non
viene connessa a un controller.

3. Passarealla modalita di visualizzazione Script.

4. Espandereil nodo Calc.
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5. Faredoppio clic su ValueChange.

Per accedere ai dati ed ai metodi del codice di controllo C# viene utilizzata
la parola chiave “Globals”. L'esempio utilizza un cast di tipo esplicito
(“(double)”), necessario per un operatore sovraccarico (moltiplicazione).

6. Calcolarel'area nel nodo ValueChange:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

12.2 Creazionediunnumeroanalogico

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.
Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Selezionare I'oggetto Numerico analogico nel gruppo Oggetti.

D=

Disegnare un oggetto numerico analogico sotto il gruppo di cursori, lontano
dall'oggetto rettangolo.

5. Fareclic conil tasto destro del mouse sull'oggetto numerico analogico e
connetterlo alla tag Area.

6. Tenereselezionato I'oggetto numerico analogico e fare clic nella bara
multifunzione Generale.

7. Nel gruppo Formato di visualizzazione, selezionare Decimale nell'elenco a
discesa.

8. Impostare il Numero di Decimalia 2.

B - bome  Progetio  Sistema  Inserisc  Visuslizza  Dinamiche |[REtl]

Intero - Prefisso Allunga carattere automaticamente Su input Su visualizzazione

Limita caratteria 10 Suffisso s Disabilita input operatore Limite inferiore 0

| Numero di decimali 1 Trasparente Limite superiore 0
<to

9. Selezionare un oggetto di Testo dal gruppo Oggetti e disporre un oggetto di
testo nella schermata.

10. Disporre un oggetto di testo nella schermata in connessione con I'oggetto
numerico analogico e denominarlo Area:.

12.2.1 Attivazione del calcolo

Aprire la schermata Screen4 per modificarla.

Selezionare I'oggetto Rettangolo.

Andare nella barra multifunzione Azioni.

Nel gruppo Mouse giti aprirel'elenco a discesa Seleziona azione....

Espandere il nodo Tag e selezionare Attiva/Disattiva tag.

NN N

Aprirel'elenco a discesa Seleziona tag... e selezionare la tag Calc.
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12.3 Esecuzioneditestditaginterne

Eseguire il progetto.

2. Eseguire un test per impostare i cursori su svariati valori. Fare clicsull'area
del rettangolo dinamico e osservare come cambia il controllo Numerico
analogico.

10 20 30 40 50 o0 70 80 90 100

H-'ﬁr-'ﬁﬁ'*-”rﬁ'%l#%%%

10 20 30 40 50 60 70 BO 90 100

lﬁ%%%%%l%%

Area:

51,46
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13 Browser oggetti

Nel Browser oggetti ¢ possibile visualizzare un'anteprima dei tutti gli oggetti
inclusi in una schermata.

Obiettivo

*  Posizionamento di oggetti in profondita
*  Bloccodeglioggetti
*  Trasparenzadeglioggetti

13.1 Aggiuntadiunelementografico

Aprire laschermata Screen4 per modificarla.
Fare clic sulla barra multifunzione Home.

Selezionare il Rettangolo nel gruppo Oggetti.

LN e

Disegnare un rettangolo per utilizzarlo come sfondo del gruppo di cursorie
pulsanti.

Orail rettangolo oscura completamente gli altri oggetti.

13.2 Utilizzo del Browser oggetti

1. Selezionare Browser oggetti dalla scheda Visualizza nella barra
multifunzione.

Selezionare il rettangolo nella schermata.

3. Fareclicsul pulsante a freccia Porta oggetto indietro fino a rendere visibili
tutti i pulsanti e i cursori.

Browser oggetti - R X

faEd

| Porta oggetto indietro i
|-_Tr.r|.l|.|.u11(.
ok |Button3

o—5liderl
12}!—\na|og Numericl
ab Textl

o—>Slider2
o=Slidera
12}!—'\nalcg Numeric2

~TrendViewerl

==Rectanglel

4. Fare clicsull'icona Blocca vicina all'oggetto rettangolo selezionato nel
Browser oggetti.
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5. Provareatrascinare il rettangolo sullo schermo per spostarlo.

L'oggetto ¢ bloccato e non puo essere spostato. Non ¢ possibile selezionarlo in
alcun modo.

6. Selezionare uno dei pulsanti e fare clic sul pulsante Visibilita.

Il pulsante ¢ nascosto. Tuttavia se il progetto ¢ avviato in iX Runtime, I'oggetto
apparira normale.

7. Faredinuovo clic sul pulsante Blocca per i rettangolo ed eliminare il
rettangolo.
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14  Testi multipli

Gli oggetti di testo possono essere utilizzati per visualizzare le informazioni di testo
eanche per riflettere le modifiche nelle tag dei controller.

Obiettivo
*  Presentazione diun messaggio di testo variante che riflettale modifiche dell'area
calcolata.

14.1 Configurazioneditesti

Aprirela schermata Screen4 per modificarla.
Selezionarel'oggetto Testo etichettato Area:

Fare clic sulla barra multifunzione Generale.
Fare clic su Configura testi nel gruppo Testo.
Collegare il testo alla tag Area.

NN N

Aggiungere stringhe di testo e modificare gli intervalli in base all'esempio
seguente.

Configura testi

. Testo l Valore iniziale . Valore finale
.Picr:ola area: l D. .
.Media area: 33
.Vasm area: 4G

' I' EMnlto vasta area: a9

32
B3
98
100

Con l'impostazione predefinita per I'oggetto di testo, Ridimensiona
automaticamente, non ¢ necessario regolare |'oggetto per adattare la stringa
pittlunga in runtime.
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14.2 Esecuzione ditest per molteplici
testi

1. Eseguireil progetto.

2. Eseguire un test per impostare i cursori su svariati valori. Fare clic sul
rettangolo dinamico e osservare come cambia il controllo numerico analogico.
Verificare che venga aggiornato anche il testo.

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

Hﬁ'%ﬁ'%##rﬁ'#lﬁ%%l

10 20 30 40 50 60 70 B0 90 100

%%%%I%H

Media area:

51,60
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15 Sicurezza

I gruppidissicurezza e le password utente consentono di limitare I'accesso agli
oggetti ed alle azioni del progetto.

Obiettivo

e Aggiuntadinomiutente e impostazione delle password.
*  Configurazione del controllo di accesso e disconnessione.
e Limitazione dell'accesso digestione dellericette.

15.1 Configurazionedellasicurezza

*  Fareclicsu Sicurezza in Esplora progetti per aprire la pagina di
configurazione.

15.1.1  Gruppisicurezza

La gestione della sicurezza prevede la divisione degli utenti in gruppi di sicurezza.
Essi sono configurati nella scheda Gruppi. In questo esempio vengono utilizzati
due gruppi di sicurezza predefiniti, Administrators (Amministratori) e Operators

(Operatori).
15.1.2  Utenti

Selezionare la scheda Utenti nella pagina di configurazione Sicurezza.
Aggiungere un nome utente e assegnatrle I'etichetta SuperUser.

Collegare il SuperUser sia agli Amministratori sia agli Operatori nei Gruppi.

N

Aggiungere un altro nome utente, denominarlo User1 e collegarlo al gruppo
Operatori.

5. Inserirela password per gli utenti.

MNome utente Password Descrizione Gruppi
Administrator ~ FEEEeEEE Administrators
Superlltente. =~~~ =EEwEEm= Administrators, Operators
I |Utentel Enxp*; Operators -
Nota:
guandossi lascialacellad'inserimento della password, questa viene convertitain
asterischi.
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15.2 Comportamentoincasodiaccesso
negato

Ogni volta che un utente prova ad accedere a un oggetto per cui il gruppo al quale
appartiene non ¢ autorizzato, pud essere visualizzata una finestra di dialogo di
accesso.

1. Selezionare la scheda Utenti e fare clic sul pulsante Impostazioni.

2. Selezionare ShowLoginDialog per azione in caso di accesso negato e Normale

per lavisibilita.
iX) Proprieta ]
Generale Impostazioni predefinite su accesso negato

Regole password Seleziona azione su accesso negato

Maostra finestra di dialoge login M
Seleziona visibilita

MNormale =
Disconnessione automatica

Disconnetti utente dopo

5 {5 minuti di inattivita

oK | [ Annulla

3. Fareclicsu OK.

15.3 Creazionediun pulsante
Disconnessione

Aprire laschermata Screen3 (lo schermo di sfondo) per modificarla.

2. DPosizionare un pulsante accanto al pulsante Schermata iniziale. Assegnare al
pulsanteI'etichetta Logout.

3. Mantenere selezionato il pulsante e fare clic sulla barra multifunzione Azioni.
Aprirel'elenco a discesa Seleziona azione... nel gruppo Clic.

5. Espandereil nodo Sicurezza e selezionare Logout.
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15.4 Sicurezzadeglioggetti
1. Aprirelaschermata Screen4 per modificarla.

15.4.1 Amministratori

1. Fareclic con il tasto destro del mouse sul pulsante Salva ricetta e selezionare
Administrators (Amministratori) per Seleziona gruppi di sicurezza.

15.4.2 Utenti

1. Fareclic con il tasto destro del mouse sul pulsante Carica ricetta e selezionare
Operators (Operatori) per Seleziona gruppi di sicurezza.

15.5 Esecuzionedeltestdellasicurezza

Eseguire il progetto.
Fare clic sul pulsante Screen4.

3. Fareuna prova per accertare che non sia pit1 possibile caricare o salvare le
ricette senza accesso e che la finestra di dialogo si apra quando si spinge uno
dei pulsanti.

Accedere come Amministratore e salvare la ricetta.
5. Eseguire il test per caricare una ricetta.

Siaprela finestra di dialogo di accesso.
6. Accedere come Utentel e caricare una ricetta.
7. Eseguireil test per salvare unaricetta.

Siaprela finestra di dialogo di accesso.

8. Eseguirel'accesso come SuperUser. Eseguire un test per salvare e caricare

le ricette.
=
Eﬁiﬁ Login
4 N
Uzer Mame
[Su perUtente S |
Paszsword
EE S 4
Qe FadssSWorg
L J
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9. Disconnettersi.

10. Verificare che non sia pit1 possibile caricare né salvare le ricette.
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16 Tastifunzione

I tasti funzione possono essere utilizzati per eseguire azioni e script. In
questo modo |'operatore pud controllare la funzionalita di schermi e dati
indipendentemente dalla schermata attiva.

I tasti funzione possono essere configurati anche come tasti funzione locale, ovvero
applicabili a singole schermate. In questo esempio sono stati utilizzati dei tasti
funzione globali.

=

Contesto tasto funzione

@ Globale ) Schermo Seleziona schermao... -

Obiettivo

*  Programmazione delle azioni dei tasti funzione per cambiare schermata,
impostare i valoridelle tag del controller, gestire le ricette e visualizzare la
finestradi dialogo di accesso.

*  Programmazione dei tasti funzione per eseguire gli script.

16.1 Definizione delle azionidei tasti
funzione

1. Fare clic su Tasti funzione nella barra multifunzione Inserisci.
16.1.1 Mostraschermata

1. Fareclicsu... in Azione sullariga per il tasto funzione F1 per aprire la finestra
di dialogo Proprieta.

Fare clic su Seleziona trigger... e selezionare Tasto git.

Espandere il nodo Schermo e selezionare Mostra schermata iniziale.

Fare clic su OK.

Fare clic sulla riga del tasto funzione F2.

Fareclic... in Azioni.

Fare clic su Seleziona trigger... e selezionare Tasto git.

Espandere il nodo Schermo e selezionare Mostra schermata.

00 N W e

. Selezionare Screen2 nell'elenco a discesa successivo.
10. Fare clicsu OK.
1. Fare clic sulla riga del tasto funzione F3.

12. Fareclic... in Azioni.
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13. Fare clic su Seleziona trigger... e selezionare Tasto git.
14. Espandere il nodo Schermo e selezionare Mostra schermata.

15. Selezionare Screen4 nell'elenco a discesa successivo.
16. Fare clicsu OK.

16.1.2 Sicurezza

Fare clic sulla riga del tasto funzione F4.

Fareclic... in Azioni.

Fare clic su Seleziona trigger... e selezionare Tasto git.
Espandere il nodo Sicurezza e selezionare Login.

Fare clicsu OK.

NN S

16.1.3  Configurazione deivaloridelle tag
deicontroller

Fare clic sulla riga del tasto funzione F5.

Fareclic... in Azioni.

Fare clic su Seleziona trigger... e selezionare Tasto git.
Espandere il nodo Tag e selezionare Imposta analogico.
Selezionare la tag Peso nell'elenco a discesa Seleziona tag....
Specificare il valore analogico 50.

Fare clicsu OK.

Ripetere i suddetti punti per impostare i tasti funzione F6 ed F7 per
controllare le tag di Lunghezza e di Larghezza.

16.1.4 Ricetta

PN W R

»  Configurare il tasto funzione F8 per caricare Recipel ¢l tasto funzione F9 per
salvare Recipel. Lasciare vuoto Seleziona dati ricetta (opzionale)....

16.1.5  Configurazione difusoorario,
regione e oralegale

»  Conhgurare i tasti funzione F10 per il fuso orario, la regione e'ora legale.
L'azione si torva nel gruppo Altro.
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Tasto funzione Azioni

F1 Show Start Screen

F2 Show Screen

F3 Show Screen

F4 Login

F5 Set Analog

F& Set Analog

F7 Set Analog

Fa Load Recipe

Fa Save Recdpe
»|F10 Set Time Zone, Region and Daylight Saving
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16.2 Definizione degliscriptdeitasti
funzione

I tasti funzione possono essere utilizzati anche per attivare gli script.

16.2.1 Calcolodell'area

Programmare un tasto funzione con il calcolo dell'area per I'oggetto rettangolo:
1. Fareclicsullariga del tasto funzione F11.

2. Selezionare la modalita di visualizzazione Script facendo clic su Script in calce
alla schermata.

3. Espandereil nodo F11 e doppio clic sul suo nodo KeyDown.

4. Calcolarel'area sull'evento KeyDown con questo codice:

Globals.Tags.Area.Value =
{doukle) Globals.Tags.Length.Value #*
(doukle) Globals.Tags.Width.Value F 100:

L'impiego di uno script del tasto funzione rende superfluoI'uso di una tag di
attivazione separata (Calc).

16.2.2  Riconoscimentodituttigliallarmi

Programmare un tasto funzione che riconosce tutti gli allarmi:
1. Espandereilnodo F12 e doppio clic sul suo nodo KeyDown.

2. Digitare il seguente codice evento KeyDown:

Globals.AlarmServer.Acknowledge () ;

Codice C# sulla scheda Script:

public partial class FunctionEeys

{

vold Fll FKeyDown(System.Object sender, System.Eventlrgs e)
i
Global=s.Tags.Area.Value =
{double) Globals.Tags.Longitud.Value #
(doubkle} Globkals.Tags.hncho.Value /100;

void F12 EKeyDown(System.Object sender, System.EventiArgs &)

{
Global=s.AlarmServer.Acknowledge () ;

Beijer Electronics, MAIT832I 53



Tasti funzione ‘

16.3 Esecuzionedel testdel tasto
funzione

1. Eseguireil progetto.

2. Verificare chei tasti funzione definiti (sulla tastiera del PC) eseguano le azioni
definite.
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17 Riferimentoincrociato

Lo strumento Riferimento incrociato offre una panoramica sulla posizione in cui
viene utilizzata una specifica tag nel progetto corrente.

Obiettivo

* Individuazione veloce di tutte le ricorrenze di una specifica tag.

17.1 Utilizzodellg strumento
Riferimento incrociato

Fare clic su Tag in Esplora progetti.

2. Sesi¢in modalita visualizzazione script, fare clic su Design in calce alla
schermata.

3. Selezionare lariga Metro e cursore.
4. Fare clicsul pulsante Riferimento incrociato.

Viene visualizzato lo strumento Riferimento incrociato.

Riferimenta incrociato > 0 X

Tags.Metro_e_cursore
Screenl.CirculariMeter] [Valug)
Screenl.Sliderl (Valueg)
Screenl.Trendl.Curve 1 (Value)
TrendDataloggerl.Loglteml (Value)

5. Faredoppio clic su AlarmServer.Default.AlarmItemO (valore) nell'elenco
Riferimento incrociato.

Sul desktop si apre la pagina di configurazione del Server allarmi.

6. Faredoppio clic su Screenl.Slider (valore) nell'elenco Riferimento
incrociato.

Screenl siapre sul desktop e viene selezionato Sliderl.
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